
	
	УТВЕРЖДАЮ
министр образования, 

науки и молодёжной политики Краснодарского края

«___»___________ 2017 г.



ПОЛОЖЕНИЕ (Проект)
о  проведении краевой военно-спортивной игры «Зарница 2017»

1. Общие положения
Краевая военно-спортивная игра «Зарница»
 (далее - Игра) является комплексом просветительно-соревновательных мероприятий по патриотическому воспитанию, физической культуре и основам безопасности жизнедеятельности для детей и подростков.

Игра проводится министерством образования, науки и молодёжной политики Краснодарского края и государственным казённым учреждением Краснодарского края «Центр патриотического воспитания молодежи Кубани» (далее – ГКУ КК «Кубаньпатриотцентр»).

2. Цели и задачи Игры
2.1. Игра проводится с целью совершенствования системы патриотического воспитания, обеспечивающей формирование у молодых граждан Краснодарского края прочных основ патриотического сознания, здорового образа жизни, чувства верности долгу по защите своего Отечества, а также содействия становлению активной гражданской позиции, понимании силы и устойчивости России.

2.2. В ходе соревнований решаются задачи:

формирование чувства ответственности, гражданского долга и духовного единства молодежи;

воспитание готовности к достойному и самоотверженному служению обществу, своей стране, выполнению обязанностей по защите Отечества;

подготовка юношей к службе в Вооруженных Силах Российской Федерации;

развитие инициативы, самостоятельности мышления, способности к критическому анализу событий военно-политической истории;

создание атмосферы товарищеской взаимопомощи и выручки;

психологическая подготовка к преодолению трудностей, выработка навыков и способностей действовать в экстремальных ситуациях;

физическое совершенствование, военно-прикладная и техническая подготовка подростков;
воспитание ответственного отношения к учебе, общественной и трудовой активности;

формирование высоких нравственных качеств: инициативы и самодеятельности, сознательной дисциплины, товарищества и дружбы, коллективизма, воли, смелости, находчивости, выносливости;

углубленное изучение молодежью истории Отечества, истории российской армии;

обмен опытом по военно-патриотическому воспитанию детей и подростков в муниципальных образованиях Краснодарского края.

3. Руководство 


3.1. Общее руководство подготовкой и проведением Игры осуществляет министерство образования, науки и молодёжной политики Краснодарского края.


3.2. Исполнители проведения муниципальных соревнований по видам Игры являются органы управления образованием совместно с органами по делам молодёжи муниципальных образований Краснодарского края (далее - Исполнители), которые обеспечивают организацию и проведение соревнований на территории муниципальных образований Краснодарского края.

3.3. Непосредственное проведение соревнований возлагается на судейские коллегии муниципальных образований. Для работы в судейских коллегиях приглашаются наиболее опытные преподаватели образовательных организаций, военнослужащие воинских частей, сотрудники военных комиссариатов и отделов внутренних дел, представители общественных организаций.


3.4. Организатором Игры является ГКУ КК «Кубаньпатриотцентр» (далее – Организатор), которое осуществляет общую координацию организации проведения соревнований в муниципальных образованиях и непосредственное проведение Игры. 

4. Сроки и места проведения Игры
4.1. Игра проводится в 3 этапа:
4.1.1. 1-й этап (школьный) – апрель.

Организуются соревнования внутри образовательных организаций муниципальных образований края между классами (командами) и военно-патриотическими клубами. В соревнованиях определяются места лучшим отрядам (командам, клубам).


Проведение Состязаний обеспечивается администрациями образовательных организаций.
4.1.1. 2-й этап (муниципальный) – май - июнь.

Организуются соревнования в муниципальных образованиях края между отрядами (командами) образовательных организаций и военно-патриотических клубов. В соревнованиях определяются места лучшим отрядам (командам, клубам).


Проведение соревнований обеспечивается Исполнителями.

4.1.3. 3-й этап (краевой) – третья декада июня 2017 года.

Проведение соревнований обеспечивается Организатором.

Место проведения: Северский район, урочище Крымская поляна (8 км юго-западнее станицы Крепостной).

5. Участники и требования к ним
5.1. В Игре участвуют юнармейские отряды 5-11 классов, военно-патриотических клубов и объединений которые подразделяются на группы:

1 группа – отряды 9-11 классов общеобразовательных учреждений, отрядов военно-патриотических клубов и объединений в возрасте 14-16 лет включительно – «Зарница-1»;

2 группа – отряды 7-8 классов - «Зарница-2»;

3 группа – отряды 5-6 классов - «Зарница-3»;.

5.2. Юнармейские отряды организуются из учащихся одного класса (группы, клуба). Рекомендуется в составе отряда иметь 3 отделения по 7-10 юнармейцев в каждом.

5.3. Юнармейские отряды малочисленных или малокомплектных школ могут состоять из юнармейцев параллельных классов или 5-6-х, 7-8-х, 9-11-х классов.

5.4. Юнармейский отряд состоит из: командира отряда и его заместителя, командиров отделений, разведчиков, стрелков, санитаров, флагового (знаменосца), горниста, барабанщика, редактора Боевого листка. 
5.5. Для участия в кра​евых и муниципальных финалах количественный состав отряда опре​деляется каждый раз Положением по проведению этих финалов, но не менее 10 человек. Сводные отряды малочисленных и малокомплектных школ допускаются к участию в финалах муниципальными шта​бами и итоги их участия подводятся по категории «малокомплектных школ», участвующих в финале.

5.6. На краевом этапе Игры отряд  (команду, клуб) сопровождает 1 (один) руководитель, который находится с командой в течение всего периода, несёт ответственность за своевременную подготовку, представление команды (Участников) на соревнования и конкурсы, за выполнение установленных правил поведения на территории проведения Игры, а так же за жизнь и здоровье Участников.

5.7. Форма одежды, знаки различия и символы:
Форма одежды.

На торжественных построениях (линейках) - форма одежды парадная, с эмблемой «Зарницы» и отряда. Наличие головного убора – обязательно!

На спортивных соревнованиях – спортивная. На соревнованиях по прикладным видам спорта – полевая. 

На финалах игр (районных, городских, краевых) юнармейцы могут участвовать в специально сшитой форме одежды: брюки (шорты), куртка (рубашка), пилотка (берет), ремень.

Знаки различия. 

Юнармейцы носят знаки различия: на левом рукаве куртки шеврон с эмблемой «Зарницы», на груди справа бэджет с эмблемой отряда, фамилией, именем и должностью юнармейца. 

Символы.

Каждый отряд должен иметь флаг. Размеры флага: ширина -  0,75 м., длина -  1,2 м. и древко длиной – 2,5 м. На флаг наносится  № ОУ, название ВПК (с одной стороны), название и эмблема отряда, клуба (с другой). 

6. Содержание Игры
6.1. В содержание игры входят мероприятия военно-патриотического и военно-спортивного характера, состоящие из соревнований между отделениями и отрядами, соревнований по юнармейским специальностям, эс​тафет, конкурсов, викторин, туристских и краеведческих походов, игр и занятий на местности, знакомства с историей и Уставами Вооруженных Сил, задачами МЧС и гражданской обороны.

6.2. Условия проведения соревнований по видам Игры:
Соревнования и конкурсы идущие в общекомандный зачет:

1) строевой смотр «Статен в строю, силен в бою»;

2) конкурс «Визитка»;

3) военно-исторический конкурс «Ратные страницы истории Отечества. История героизма»;

4) смотр физической подготовки - «Готов к труду и обороне»;

5) стрельба из пневматической винтовки - «Снайпер»;

6) выполнение нормативов по разборке, сборке АК и снаряжению магазинов - «Огневой рубеж»;

7) соревнования по ГО и ЧС - «Защита»;

8) контрольно-туристский маршрут;

9) преодоление полосы препятствий - «Вперед, юнармейцы!».

Конкурсы и соревнования не идущих в общий командный зачет:

1) конкурс командиров «Командир шагает впереди»;

2) конкурс на лучшую организацию жизни и быта - конкурс «Биваков»;

3) конкурс «боевых листков».

6.3. Строевой смотр «Статен в строю, силен в бою».
Участвует команда в полном составе. Форма одежды парадная с головными уборами, оборудованная символикой образовательной организации, военно-спортивного клуба. Проводится поэтапно на трех рабочих местах.

Рабочее место № 1. Действия в составе команды на месте. 

Построение в две шеренги, расчет по порядку в команде, доклад командира судье о готовности к смотру, ответ на приветствие, ответ на поздравление, выполнение команд:
«Равняйсь», «Смирно», «Вольно», «Заправиться», «Разойдись», построение в одну шеренгу, расчет на «первый»-«второй», перестроение из одной шеренги в две и обратно, повороты на месте, размыкание и смыкание строя.

Рабочее место № 2. Действия в составе команды в движении.

Движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, движение в полшага, выполнение воинского приветствия в строю, ответ на приветствие и благодарность, прохождение с песней, остановка команды по команде «Стой».

Рабочее место № 3. Одиночная строевая подготовка. Судья определяет 3 представителя от команды, которые по командам командира показывают строевые приемы: выход из строя, подход к начальнику, повороты на месте, движение строевым шагом, повороты в движении, выполнение воинского приветствия начальник слева (справа), возвращение в строй.

Члены жюри оценивают действия юнармейцев по пятибалльной системе. Если прием пропущен, или не выполнен в контрольное время, ставится оценка – 0. Оценки суммируются.

Побеждает команда, набравший большее количество баллов.

За каждого отсутствующего без уважительных причин юнармейца из общей суммы очков, полученных отрядом, вычитается 2 балла.

В случае равенства очков по строевой подготовке в расчет берутся результаты оценок в движении строевым шагом и исполнение песни. 

Все команды на построение подаются в соответствии со строевым Уставом ВС РФ.

6.4. Конкурс «Визитка».
Визитная карточка команды. Тема «Моя малая Родина». Время выступления до 6 минут, считая выход и уход со сцены.

В творческой форме команда представляет свой район или город, обычаи и традиции, работу своих образовательных организаций, военно-спортивных клубов или юнармейских отрядов. В ходе выступления могут быть использованы фрагменты видеофильмов, интервью, песни и танцы.

Жюри оценивает команду по следующим критериям:

- наличие сценария, его новизна и оригинальность - до 5 баллов.

- постановка: соответствие тематике мероприятия и конкурса, наличие блока о районе, городе или станице, об образовательной организации, отряде или  клубе) - до 10 баллов.

- качество исполнения - до 10 баллов.

- массовость - до 5 баллов (0,5 балла за каждого участника).

- оформление (костюмы, реквизит, музыкальное сопровождение и т.д.) - до 10 баллов.
Примечание: по истечении установленного времени (6 мин.), председатель жюри останавливает выступление команды. В этом случае оценивается только та часть выступления, которая была показана в установленное регламентом время. 

Место команде определяется по общей сумме баллов всех членов жюри. При равенстве баллов у двух и более команд преимущество отдается команде, имеющей выше оценку за постановку, качество исполнения.

6.5. Военно-исторический конкурс «Ратные страницы истории Отечества. История героизма».
Участвует команда в полном составе. Конкурс проводится методом тестирования. Каждому Участнику команды вручается перечень вопросов, охватывающий одно из направлений конкурса. При этом участникам предлагается на каждый вопрос три варианта ответа, один из которых правильный. На тестирование устанавливается определенное время. Вопросы выдаются по следующим направлениям:

1) Дни воинской славы (победные дни) России.

2) Полководцы Победы (назвать по представленным фотографиям полководцев Великой Отечественной войны).

3) Награды Родины. Награды Великой Отечественной войны и современной России.

4) Военная техника и вооружение ВОВ. Ученые и конструкторы оружия Победы.

5) Великая Отечественная война в произведениях культуры и искусства (художники, писатели, поэты, композиторы, киноактеры и др.).

6) Важнейшие сражения Великой Отечественной войны на схемах и картах.

7) Партизанское движение в годы Великой Отечественной войны.

8) История героизма: история учреждения звания Героя Советского Союза и Героя Российской Федерации; общая статистика по Героям Советского Союза и Героям Российской Федерации; героизм женщин в годы Великой Отечественной войны; трижды и дважды Герои Советского Союза; история учреждения и награждения орденом Славы; покорители космоса - Герои Советского Союза и Герои Российской Федерации.

9) Города-герои Российской Федерации.

10) Исторические факты, памятные события Кубани, связанные с историей Великой Отечественной войны.

За правильные ответы и выполненные задания каждому Участнику команды начисляются баллы. За правильный начисляется 1 балл, за не правильный - 0 баллов. В конкурсе побеждает команда, набравшая большую сумму баллов. В случае равенства суммы баллов у двух и более команд преимущество отдается команде, показавшей лучший результат в знаниях Дней воинской славы России.

6.6. Смотр физической подготовки «Готов к труду и обороне».
Участвует команда в полном составе. Форма одежды спортивная. Зачет лично-командный. Упражнения для соревнований:

- подтягивание из виса на высокой перекладине (юноши);

- сгибание и разгибание рук лежа на полу или подстилке (девушки);

- прыжок в длину с места (юноши и девушки);

 - встречный челночный бег - эстафета 10x3x10 м.

Подтягивание из виса на высокой перекладине (юноши). 

Подтягивание из виса на высокой перекладине выполняется из исходного положения (ИП): вис хватом сверху, кисти рук на ширине плеч, руки, туловище и ноги выпрямлены, ноги не касаются пола, ступни вместе.

Участник подтягивается так, чтобы подбородок поднялся выше грифа перекладины, затем опускается в вис и, зафиксировав ИП на 0,5 с, (после объявления счета судьей) продолжает выполнение испытания. Засчитывается количество правильно выполненных попыток.

Ошибки (попытка не засчитывается):

1) подтягивание рывками или с махами ног (туловища);

2) подбородок не поднялся выше грифа перекладины;

3) отсутствие фиксации на 0,5 в ИП;

4) поочередное сгибание рук;

5) начало очередного движения до объявления счета судьей.

Фиксируется результат каждого участника. Победитель в личном зачете

определяется по наибольшему количеству правильно выполненных приемов. В случае равенства результатов у двух и более участников преимущество отдаётся участнику, выступающим по жеребьевке впереди соперника. Место команде определяется по наибольшей сумме результатов всех участников команды.

Сгибание и разгибание рук в упоре лежа (девушки). 

Выполнение сгибания и разгибания рук в упоре лежа на полу, может проводиться с применением «контактной платформы», либо без нее. Сгибание и разгибание рук в упоре лежа на полу, выполняется из ИП: упор лежа на полу, руки на ширине плеч, кисти вперед, локти разведены не более чем на 45 градусов, плечи, туловище и ноги составляют прямую линию. Стопы упираются в пол без опоры.

Участник, сгибая руки, касается грудью пола или «контактной платформы» высотой 5 см, затем, разгибая руки, возвращается в ИП и, зафиксировав его на 0,5 с, продолжает выполнение испытаний.

Засчитывается количество правильно выполненных сгибаний и разгибаний рук, фиксируемых счетом судьи в ИП.

Ошибки (попытка не засчитывается):

1) касание пола коленями, бедрами, тазом;

2) нарушение прямой линии «плечи - туловище - ноги»;

3) отсутствие фиксации на 0,5 в ИП;

4) поочередное разгибание рук;

5) отсутствие касания грудью пола (платформы);

6) разведение локтей относительно туловища более чем на 45 градусов.

Фиксируется результат каждого Участника. Победитель в личном зачете

определяется по наибольшему количеству правильно выполненных приемов. В случае равенства результатов у двух и более участников преимущество дается участнику, выступающим по жеребьевке впереди соперника. Место команде определяется по наибольшей сумме результатов всех участников.

Место команде за силовые упражнения определяется по наименьшей сумме мест, показанных юношами и девушками.

Прыжок в длину с места толчком двумя ногами.

Прыжок в длину с места толчком двумя ногами выполняется в соответствующем секторе для прыжков. Место отталкивания должно обеспечивать хорошее сцепление с обувью. Участник принимает ИП: ноги на ширине плеч, ступни параллельно, носки ног перед линией отталкивания. Одновременным толчком двух ног выполняется прыжок вперед. Мах руками допускается.

Измерение производится по перпендикулярной прямой от места отталкивания любой ногой до ближайшего следа, оставленного любой частью тела участника.

Участнику предоставляются две попытки. В зачет идет лучший результат.

Ошибки (попытка не засчитывается):

1) заступ за линию отталкивания или касание ее;

2) выполнение отталкивания с предварительного подскока;

3) отталкивание ногами поочередно. 

Зачет у юношей и девушек раздельный. Победитель в личном зачете определяется по наибольшему результату. В случае равенства результатов у двух и более участников преимущество дается участнику, выступающему по жеребьевке впереди соперника. 
Место команде определяется по сумме лучших результатов участников команды. 

Встречный челночный бег - эстафета 10x3 х 10 м. 

Для выполнения упражнения команда делится на 2 части по 5 человек в каждой. Каждый Участник пробегает три отрезка по 10 м. Отрезки обозначаются сигнальными конусами. Старт и финиш определяется в одном месте. Передача эстафеты - касание рукой любой части тела следующего участника отряда и т.д. 
Фиксируется время. Место команде определяется по наименьшему времени прохождения дистанции.

В соревнованиях на виде побеждает команда, набравшая наименьшую сумму мест за все упражнения. При равенстве суммы мест преимущество отдается команде, показавшей лучший результат в силовых упражнениях.

Примечание: За каждого отсутствующего на соревновании юнармейца по неуважительной причине команде прибавляется 3 очка (по каждому виду в отдельности).

6.7. Стрельба из пневматической винтовки - конкурс «Снайпер».
Состав команды - 8 юнармейцев (из них 2 девушки). Форма одежды

полевая. Соревнования проводятся на 2-х рубежах одновременно. Зачет лично-​командный.

1-й рубеж. Стрельба. Выполняют 6 человек (из них 1 девушка).

Оружие команды - пневматическая винтовка типа ИЖ-38 или МР-512 с

открытым прицелом. Цель - мишень «П». Дальность до цели - 5 м. Положение для стрельбы - стоя. Количество выстрелов - 8 (3 пробных и 5 зачетных). Общее время на стрельбу - 5 минут.

Победитель в личном зачете определяется по сумме выбитых очков зачетными выстрелами. В случае равенства суммы очков у двух и более участников (претендующих в призеры) назначается перестрелка. Место команде определяется по сумме очков выбитых всеми участниками команды.

2-й рубеж. Метание гранат на точность. Выполняют 2 человека от команды (из них 1 девушка).

Цель горизонтальная плоская размером 5 х 5 м разделена на сектора (1-й сектор, ближний - в глубину 2м, 2-й, средний - 1м и 3-й, дальний - 2м). Дальность до габарита цели - 25 м. Вес гранаты 500 г для юношей и 300 г для девушек. Количество бросков - 5 (без пробных). Время на выполнение упражнения — 2 мин. 30 сек.

Оценки: попадание в 1-й сектор - 40 очков, во 2-й - 100 очков, в 3-й - 60 очков. Попадания считаются только прямые. Касание границы сектора засчитывается в пользу участника (в большую сторону). Метание производится с макетом или автоматом АК. При заступе за ограничитель и непопадание гранаты в цель попытка не засчитывается. В зачет идет 3-х лучших броска.

Победитель в личном зачете определяется по сумме 3-х лучших бросков. В случае равенства суммы очков у двух и более участников (претендующих в призеры) назначается переброска. Место команде определяется по сумме очков всех участников команды.

В соревнованиях на виде побеждает команда, набравшая меньшую сумму мест на двух этапах. В случае равенства суммы мест у двух и более команд преимущество отдается команде имеющей лучший результат в стрельбе.

6.8. Выполнение нормативов по разборке, сборке АК (ММГ) и снаряжению магазинов - «Огневой рубеж».
Состав команды — 8 юнармейцев (из них — 2 девушки). Форма одежды полевая. Соревнования проводятся на 2-х рубежах, поочередно. Зачет лично-командный.

1-й рубеж. Разборка и сборка автомата АК ММГ. Выполняют 8 человек от команды (из них 2 девушки). Оружие команды, соответствующее заводскому стандарту (судейскому образцу). При несоответствии - оружие заменяется или используется судейский образец. Норматив выполняется на столе или подстилке. Положение автомата перед разборкой: автомат лежит на рукоятке затворной рамы стволом к фронту, прикладом к участнику. Порядок разборки (дульный тормоз - компенсатор не отсоединять):

1. Отделить магазин, после этого проверить, нет ли патрона в патроннике (снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить рукоятку, спустить курок с боевого взвода). 2. Вынуть пенал с принадлежностью. 3. Отделить шомпол. 4. Отделить крышку ствольной коробки. 5. Отделить возвратный механизм. 6. Отделить затворную раму с затвором. 7. Отделить затвор от затворной рамы. 8. Отделить газовую трубку со ствольной накладкой.

Сборка осуществляется в обратном порядке. (После присоединения крышки ствольной коробки спустить курок с боевого взвода и поставить автомат на предохранитель). Выполнение упражнения заканчивается докладом участника - «Готово!». Фиксируется время каждого участника. 

Ошибки, за которые назначается штрафное время - 3 секунды за каждую:

- нарушена последовательность;

- касание деталей.

Допущенные ошибки громко объявляются судьей.

Личное первенство определяется по наименьшему времени. Командное первенство - по наименьшей сумме времени всех участников.

2-й рубеж. Снаряжение магазина 30-ю патронами. Выполняют 8 человек от команда (из них 2 девушки). Выполняется на столе или подстилке. Патроны лежат россыпью (произвольно).

Личное первенство определяется по наименьшему времени. Командное первенство - по наименьшей сумме времени всех участников.

В соревнованиях на виде побеждает команда, набравшая наименьшую сумму мест на двух рубежах. При равенстве суммы мест преимущество отдается команде, показавшей лучший результат в разборке и сборке автомата АК (ММГ).

6.9. Соревнования по ГО и ЧС - «Защита».
Участвует команда в полном составе. Форма одежды полевая. Соревнования проводятся на 3-х рубежах одновременно. Зачет командный.

1-й рубеж. Проверка теоретических знаний по МСП и ОБЖ. Участвуют 2 человека от команды.

Необходимо ответить на вопросы-тесты (вопросы составляются в соответствии с программой курса ОБЖ). Контрольное время - 5 минут. За правильный ответ команда получает балл (от 1 до 5) в зависимости от сложности вопроса. По результатам выполнения (количеству баллов) команде определяется место.

2-й рубеж. Оказание 1МП при ранениях. Участвуют 4 человека от команды («санитар», «раненный» и 2 носильщика).

Характер поражения: пулевое ранение верхней трети голени левой ноги с артериальным кровотечением и повреждением связок. 

Необходимо оказать 1МП в соответствии с характером поражения и  осуществить переноску пострадавшего по ровной местности до обозначенного места (до 50 м). Фиксируются ошибки и время. Контрольное время - 5 минут, по истечении которого судья подает команду «СТОП».

Используемые материалы и оборудование для выполнения задания: 

- жгут кровоостанавливающий резиновый, ленточный;

- бинт в скатке (условно стерильный) размером 7м х 10см;

- носилки (санитарные носилки или носилки из подручных материалов).

Условия и порядок выполнения задания:

Санитар находится около «раненого» и держит в руках жгут и бинт. Носильщики с носилками в 30-50 м от «раненного» в готовности осуществить переноску пострадавшего. 

При наложении повязки бинт используется на всю длину без отрывов. 
Допускается наложение жгута и бинтование поверх обмундирования. 
Время отсчитывается от команды «К выполнению задания - ПРИСТУПИТЬ» и до момента пересечения командой контрольной линии после переноски пострадавшего.
По команде судьи «К выполнению задания - ПРИСТУПИТЬ» санитар начинает выполнять действия по оказанию помощи пострадавшему. По её окончанию поднятием руки дает сигнал носильщикам на осуществление переноски.
Ошибки, за которые назначается штрафные баллы и время – 1балл (10 секунд) за каждую:

1) наложение жгута на область, не соответствующую ранению - 3 балла;

2) укладка жгута производится не равномерно (происходит накладка концов жгута друг на друга) – 1;

3) чрезмерное перетягивание конечности или наличие пульса на периферическом сосуде - 2;

4) наложение жгута на голое тело - 1; 

5) не записано время наложения жгута - 3;

6) не правильно выбрана область наложения повязки – 3; 
7) последовательность хода бинта не соблюдена – 1; 
8) нарушена стерильность бинта (падение бинта, бинт накладывается внешней стороной) – 2;
9) при наложение повязки образуются «карманы», складки – 1;
10) повязка не закреплена или закреплена узлом над раной - 2;
11) нарушены правила укладки «раненного» на носилки – 1; 
12) неправильная транспортировка – 1. 
Ошибки (прохождение рубежа не засчитывается):

1) расслабление или соскальзывание жгута, что может вызвать повторное кровотечение, угрожающее жизни «раненного»;
2) повязка сползла с места ранения;
2) падение «раненного» с носилок при переноске.

Подведение итогов. В соревнованиях на рубеже побеждает команда, набравшая наименьшую сумму штрафных баллов. В случае равенства суммы штрафных баллов у 2-х и более команд, преимущество получает команда, показавшая лучшее время выполнения норматива. 

Команды, не уложившиеся в контрольное время и допустившие ошибки не засчитывающие прохождение рубежа, занимают места после команд, которые выполнили требования полностью.
3-й рубеж. Средства защиты и пользование ими. Участвуют команда в составе 4 человек. У каждого участника должен быть противогаз типа ГП-5 или похожих модификаций и общевойсковой защитный костюм (ОЗК).

Команда в одношереножном строю выполняет задачу. Противогаз находится на участнике в положении «По-походному» (сумка застегнута), ОЗК лежит перед участником. Подается команда «Плащ в рукава, чулки перчатки надеть, газы!».

По этой команде участники должны надеть чулки, надеть противогазы, надеть защитный плащ в рукава и застегнуть его, надеть защитные перчатки и преодолеть «участок заражения» протяженностью 30-50 м. Фиксируется время и ошибки. Контрольное время - 5 минут, по истечении которого судья подает команду «СТОП».

Время отсчитывается от команды «К выполнению норматива - ПРИСТУПИТЬ» и до момента пересечения контрольной линии последним участником команды.

Ошибки, за которые назначается штрафные баллы и время – 1 балл (5 секунд) за каждую у каждого участника:

1) надевание защитных чулок производилось с застегнутыми хлястиками – 3 балла;

2) не завязаны обе тесьмы на поясном ремне - 1;
3) неправильно застегнуты борта плаща или не полностью надеты чулки - 2;
4) не закреплены закрепками держатели шпеньков или не застегнут один шпенек - 1;
5) тесемки плаща не продеты в полукольца - 1;
6) петли на рукавах плаща не одеты на большие пальцы - 1;
7) не соблюдалась последовательность выполнения норматива – 2;

8) при одевание противогаза допущено образование таких складок или перекосов, при которых наружный воздух может проникать под шлем-маску противогаза - 3;
9) не герметично присоединена противогазовая коробка - 2.

Ошибки (результат участнику не засчитывается):

1) при надевании повреждены средства защиты;

2) имеются открытые участки обмундирования и кожи человека.
Подведение итогов. В соревнованиях на рубеже побеждает команда, набравшая наименьшую сумму штрафных баллов. В случае равенства суммы штрафных баллов у 2-х и более команд, преимущество получает команда, показавшая лучшее время выполнения норматива.
Команды, у которых отдельные участники не уложились в контрольное время и допустили ошибки не засчитывающие прохождение рубежа, занимают места после команд, чьи участники выполнили требования полностью.
В соревнованиях на виде побеждает команда, набравшая наименьшую сумму мест на трех рубежах. При равенстве суммы мест преимущество отдается команде, имеющей лучший результат на 3-ем рубеже.

6.10. Контрольно-туристский маршрут.

Участвует команда в составе 7 человек (из них 2 девочки). Форма одежды полевая. Команда проходит восемь этапов. 

1-й этап. Чтение ТЗ. Необходимо назвать и раскрыть характеристику топографических знаков указанных в задании. Количество знаков – 15. Ответы подаются письменно. Контрольное время – 5 минут, по истечении которого судья подает команду «СТОП» и отправляет команду на следующий этап. 

Ошибки, за которые назначаются штрафное баллы:

1) неправильный ответ (отсутствие ответа) при расшифровке  одного знака – 1 балл за каждый знак. 

Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) команда расшифровала менее 50% знаков.

2-й этап. Определение азимута магнитного.  Для определения азимута назначаются 3 ориентира. Фиксируется правильность выполнения задания.  Льготные 50 в ту или иную сторону. Контрольное время – 5 минут, по истечении которого судья подает команду «СТОП» и отправляет команду на следующий этап. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы:

1) ошибка в определении азимута на каждые 50 сверх погрешности компаса на любых два из трех ориентиров – 3 балла за каждый.

Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) ошибки в определении азимута на каждый из трех ориентиров превысили 50.

3-й этап. Переправа по параллельным веревкам. Между двумя деревьями (расстояние между ними 8 – 10 м) крепятся 2 веревки. Нижняя веревка натягивается на высоте 0,7 – 1 м, верхняя – на высоте груди среднего по росту участника. На нижней веревке делаются метки из красного материала, обозначив начало и конец этапа. Этап преодолевается по очереди. Чтобы ребята низкого роста могли залезть на нижнюю веревку, в начале ставится чурбачок или делается веревочная петля. Этап преодолевается боком приставными шагами, держась двумя руками за верхнюю веревку. На переправе должно находится не более одного человека. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы (за каждое):

1) заступ за контрольную линию – 1балл;

2) не правильное движение по перилам и веревке – 2 балла;

3) двое на веревке – 3 балла;
4) срыв любого из участников команды обеими ногами с нижней веревки с самозадержанием за перильную веревку и продолжением движения – 5 баллов.
Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) срыв любого из участников команды обеими ногами с нижней веревки с самозадержанием за перильную веревку, но без продолжения движения (считается как потеря «бойца»). После срыва участника судья подает команду «Прекратить переправу» и отправляет команду на следующий этап.  

4-й этап. Переправа по горизонтальному бревну с перилами. Для наведения переправы выбирается бревно длиной 6 – 8 м. Этап преодолевается по очереди. Бревно преодолевается боком приставными шагами, держась двумя руками за перильную веревку. На переправе должно находится не более одного человека. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы (за каждое):

1) заступ за контрольную линию – 1 балл;

2) не правильное движение по перилам и бревну – 2 балла;

3) двое на бревне – 3 балла;
4) срыв любого из участников команды обеими ногами с бревна с самозадержанием за перильную веревку и продолжением движения – 5 баллов.
Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) срыв любого из участников команды обеими ногами с бревна с самозадержанием за перильную веревку, но без продолжения движения (считается как потеря «бойца»). После срыва участника судья подает команду «Прекратить переправу» и отправляет команду на следующий этап.  

5-й этап. Движение по узкому лазу. Из двух колышков, забитых в землю, и планки делаются воротца. Расстояние между колышками 1,2 м, их количество 6 + 6 штук. Несколько воротец составляют коридор, который может быть прямым или с поворотами. Длина коридора 6 м, высота 0,4 м, ширина 1,2 м. Необходимо проползти в нем поочередно. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы:

1) падение верхней перекладины или боковой стойки – 1 балл за каждую.

Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) допущено разрушение препятствия  одним из участников команды (падение более 3-х боковых стоек).

6-й этап. Спуск и подъем по склону по перилам.

Длина этапа до 30 м, крутизна до 40 градусов. В качестве перил используется веревка. Необходимо, используя перильную веревку, по очереди осуществить спуск и подъем по склону. На этапе должно находится не более одного человека. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы (за каждое):

1) заступ за контрольную линию – 1 балл;

2) двое на веревке – 3 балла;

3) падение в пределах этапа с самозадержанием (касание участка спуска (подъема) любыми частями тела, кроме кистей рук и ступней ног, вращение на 1800 и более, а также приземление с падением) – 5 баллов.

Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) падение без самозадержания за перильную веревку (считается как потеря «бойца»). После падения участника судья подает команду «Прекратить переправу» и отправляет команду на следующий этап.  

7-й этап. Кочки.  Диаметр кочек 25 – 30 см. Количество кочек – 6, расположенные зигзагообразно на одной нитке. Расстояние между кочками 1,0-1,2 м. Необходимо пройти кочки, своевременно меняя толчковую ногу, в следующей последовательности: правой — левой — правой — правой — левой — правой. На этапе должно находится не более одного человека. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы:

1) заступ за контрольную линию -1 балл;

2) касание земли одной ногой (в этом случае другая нога должна находится на кочке) или рукой, штрафуется столько раз, сколько это нарушение фиксировалось – 1 балл;

3) нарушена последовательность преодоления – 2 балла;

4) двое на этапе – 3 балла;

Ошибки (прохождение этапа не засчитывается):

1) срыв с кочки (не попадание на кочку), считается как потеря «бойца». После срыва участника судья подает команду «Прекратить переправу» и отправляет команду на следующий этап.  
8-й этап. «Костер». «Разжечь костер» (пережечь контрольный шнур), используя спички или зажигалку. Материал для «костра» тот, который можно собрать в лесу: береста, хвоя и другие ветки, сухая трава. Можно использовать заранее сделанную из сухой сосновой ветки «палочку-зажигалочку». Количество спичек или попыток зажигалкой не более – 2. Контрольное время – не более 3 минут, по истечении которого судья подает команду «СТОП» и отправляет команду на следующий этап. 

Ошибки, за которые назначаются штрафные баллы:

1) использовано более 2-х спичек или 2-х попыток зажигалкой (за каждую последующую) – 3 балла.

Дополнительные штрафные санкции: 
1. Превышение контрольного времени на выполнение отдельных этапов считается как не прохождение этапа.
2. Выход за ограничение (движение участника вне зоны маршрута) – снятие с дистанции.
В соревнованиях на виде побеждает команда, набравшая наименьшую сумму штрафных баллов и прошедшая все этапы. В случае равенства суммы штрафных баллов у 2-х и более команд, преимущество получает команда, показавшая лучшее время по дистанции. 
Команды, не прошедшие какой-либо из этапов, занимают места после команд, прошедших все этапы. 
Примечание: последовательность прохождения этапов решением судейской коллегии может быть изменена.
6.11. Преодоление полосы препятствий - «Вперед, юнармейцы!».
Участвует команда в составе 6 человек (юноши). Форма одежды - полевая с головными уборами, обувь - кроссовки. Соревнования проводятся в форме эстафеты.  

Участники должны уметь преодолевать следующие препятствия: ров шириной 2,5 м, лабиринт, забор высотой 2 м,   разрушенный мост, разрушенную лестницу с различной высотой ступеней, стенку высотой 1,1 м с «лазом» в диаметре 0,5 м, метать гранату в горизонтальную цель, находящуюся за стенкой. Общая протяженность полосы – 200 метров (100 м гладкий бег + 100 м с препятствиями).

Исходное положение - стоя у линии старта; метнуть гранату массой 500 г на 20 м по площадке размером 1 х 2,6 м (засчитывается прямое попадание); при непопадании в цель первой гранатой продолжать метание, но не более трех гранат до поражения цели (в случае непопадания гранатой в цель назначается штраф - 10 сек.); пробежать 100 м по дорожке по направлению к линии начала полосы; обежать флажок и перепрыгнуть ров (участок отмеченный на местности ограничительной лентой) шириной 2,5 м; пробежать по проходам лабиринта; перелезть через забор, пробежать по балкам, перепрыгнув через разрывы, и совершить прыжок в обозначенный квадрат с конца последнего отрезка балки; преодолеть три ступени разрушенной лестницы с обязательным касанием двумя ногами земли между ступенями; пролезть в пролом стенки, пробежать вперед и передает эстафету следующему участнику (касание рукой любой части тела следующего участника).

За допущенные ошибки участник возвращается на начало препятствия, но не более 3-х раз. Фиксируется время. 

В соревнованиях на виде побеждает команда, показавшая наименьшее время.

6.12. Конкурс командиров - «Командир шагает впереди».
Оценивается работа командира в ходе игры и его личные достижения по

следующим показателям: управление отрядом, строевая подготовка, стрельба, метание гранат на точность, разборка и сборка АК, снаряжение магазина, силовая подготовка. В конкурсе побеждает командир, имеющий лучшую сумму баллов. Обязательное условие - иметь оценки за все показатели.

6.13. Конкурс на лучшую организацию жизни и быта конкурс «Биваков».
Оценивается по следующим показателям:

- организованность и дисциплина, выполнение режимных моментов;

- соблюдение правил техники безопасности;

- соблюдение правил пожарной безопасности;

- поддержание порядка в палатках и на территории, соблюдение правил гигиены;

- содержание отрядной кухни.

Оценивается жюри по 10-ти балльной системе за каждый показатель.

Место отряду определяется по сумме баллов всех членов жюри. 
Несоблюдение требований ГСК, вмешательство в работу судей, порча зеленых насаждений, разрушение дернового покрова, уничтожение птиц, животных, использование бензина, газа и других легковоспламеняющихся веществ для разжигания огня - снятие с вида с лишением права занимать призовые места.

6.14. Конкурс «Боевых листков».
Боевой листок оформляются командой на листе форматом АЗ и представляется в судейскую коллегию в установленное времени. В течение игры командой оформляется 1 боевой листок.

Размеры: «Шапка» 1/3 часть листа, рисунок 1/3 часть листа или фоновый. 
«Шапка» содержит: призыв, название, девиз отряда, орган издания, № выпуска, дату.

В боевом листке должно быть использовано:

- не более 3-4 цветов (кроме белого);

- не более 3-4 шрифтов (не считая округло-газетного шрифта).

При фоновке листа шрифт должен быть выполнен контрастным цветом. 
Обязательно должна быть рамка от 0,5 до 1,5 см. (не закрашивается). 
Требования к заметкам:

- должны содержать: описание ярких событий прожитого дня; если листок тематический, то заметку по теме;

- все заметки пишутся на гранках печатным шрифтом (размер гранки - ширина от 7 до 9 см, междустрочие 0,7 мм);

- расстояние между гранками одной заметки 0,2-0,5 см;

- расстояние между гранками разных заметок 0,5 - 1 см;

- «подвал» располагается в правом нижнем углу (размер 6*9 см.) содержит фамилии работавших над номером;

- аппликация не допускается.

7. Условия приёма команд

7.1. Порядок и сроки подачи заявок.


Заявки на участие в муниципальном этапе Игры предоставляются не позднее 7 дней до начала соревнований в адрес организатора муниципального этапа (приложение № 2).


Предварительные заявки на участие в краевом этапе Игры предоставляются органами по делам молодёжи согласованные с руководителем органов управления образованием муниципальных образований Краснодарского края не позднее срока указанного Организаторами в адрес г. Краснодар, ул. Северная, 279, офис 319, электронный адрес: kkcvpridpm@mail.ru.

7.2. Организация заезда Участников на территорию проведения краевого этапа Игры и условия регистрации Участников.

Заезд на территорию проведения краевого этапа Игры и регистрация Участников проводится в день указанный Организатором в период с 9.00 до 13.00 часов.


Для регистрации участников команд муниципальных образований Краснодарского края необходимо представить следующие документы:

1) приказ  направляющей организации о направлении команды для участия в краевом этапе Смены с приложением заявки по форме в соответствии с приложением № 2 к настоящему Положению;

2) ведомость прохождения инструктажа по технике безопасности по форме согласно приложению № 3 к настоящему Положению;

3) отчет о проведении муниципального этапа краевой военно-спортивной Игры по форме согласно приложению № 5 к настоящему Положению.

7.3. Для регистрации каждого Участника, входящего в состав команды от муниципального образования, необходимо предоставить следующий пакет документов:


1) медицинскую справку по форме 079/У данные, содержащиеся в справке в лагерь, должны включать в себя информацию об общем состоянии здоровья ребенка, хронических заболеваниях, проведенной вакцинации и ревакцинации с указанием дат, номеров и серий прививок (выписка из прививочного листа), печатью медицинской организации, заключения врача об отсутствии контактов с инфекционными больными (не ранее чем за 3 дня до прибытия в лагерь);

2) договор о страховании жизни и здоровья от несчастных случаев на срок пребывания в краевом этапе Смены на каждого участника (либо групповой);


3) копия полиса медицинского страхования;

4) заявление-согласие законного представителя на обработку персональных данных несовершеннолетнего (приложение № 4); 


5) копия документа, удостоверяющего личность и подтверждающего возраст участника и место жительства (паспорт 2 и 3 страницы), в исключительных случаях - копия свидетельства о рождении, справка о регистрации по месту жительства.

Кроме этого, каждый Участник должен иметь при себе набор личного снаряжения в соответствии с перечнем, указанным в приложении № 6 к настоящему Положению.


Примечания: 

1. В случае отсутствия требуемых документов или обнаружения недостатков в их оформлении, предоставляется время на устранение недостатков до конца работы мандатной комиссии, т.е. до начала соревнований, в противном случае команда не допускается к участию в соревнованиях Игры.


2. Итоги работы комиссии оформляется протоколом с указанием допущенных к соревнованиям команд (приложение 7). Команда, не прошедшая мандатную комиссию, к соревнованиям не допускается. Данной команде место в турнирной таблице не определяется. 
8. Подведение итогов и награждение победителей

8.1. Места в командном и личном первенстве, а также по видам определяются судейской коллегией в соответствии с условиями проведения соревнований по видам Игры.
8.2. Общекомандное место определяется по наименьшей сумме командных мест в видах соревнований. В случае равенства суммы мест у двух и более команд первенство получает команда, занявшая больше 1-х, 2-х, 3-х и т.д. мест в соревнований (учитываются личные и командные результаты по видам программы).
8.3. При подведении общих итогов также учитывается: дисциплина, соблюдение установленного порядка в местах проживания, проведения соревнований и мероприятий. 
8.4. За нарушение данного Положения о соревнованиях участником (участниками) или руководителями отряда, а также за недостойное поведение: пререкание с судьями (жюри), невыполнение указаний, умышленное вмешательство в действия отряда или команды, как своей, так и соседней, нарушение мер безопасности отряд (команда) снима​ется с соревнований.

8.5. Команды и участники, занявшие  1, 2, 3 места в общекомандном зачете, а так же в отдельных видах и конкурсах программы соревнований, награждаются грамотами и призами Организаторов. 
8.6. Участники, занявшие 1, 2, 3 места в личном зачете на отдельных видах и конкурсах, награждаются грамотами и медалями соответствующего достоинства.
9. Финансирование

9.1. Оплата расходов, связанных с проведением 1-го и 2-го этапов Игры,  осуществляется из бюджетов муниципальных образований Краснодарского края.

9.2. Оплата расходов, связанных с проведением финальной Игры,  осуществляется министерством образования, науки и молодёжной политики Краснодарского края, выделенных на реализации мероприятий государственных программ Краснодарского края «Развитие образования» и «Дети Кубани».

9.3. Расходы на проезд к месту проведения соревнований Игры и обратно, а так же на страхование жизни и здоровья от несчастных случаев каждого Участника несет направляющая сторона.

10. Обеспечение мер безопасности

10.1. Обеспечение мер безопасности при проведении Игры возлагается на Организатора.
10.2. При возникновении условий, угрожающих безопасности участников во время проведения мероприятий Игры, мероприятия должны быть отложены, а уже начавшиеся – прерваны.

10.3. К мерам обеспечения безопасности относятся:

1)
проведение инструктажа безопасности с участниками Игры;

2)
правильный выбор места проведения конкурсов и соревнований; 

3)
поддержание порядка и дисциплины во время проведения мероприятий;

4)
организация дежурства медицинских работников;

5)
организация противопожарных мероприятий;

6)
организация профилактики простудных заболеваний, правильная организация быта и горячего питания участников;

7)
соответствие подготовленности Участников уровню проводимых соревнований и конкурсов;

8)
четкая работа Организаторов при проведении конкурсов и соревнований;

9)
иные дополнительные мероприятия, необходимые при проведении мероприятий, исходя из конкретной обстановки.

8.4. На всех сложных видах и этапах конкурсов и соревнований организуется страховка с помощью специального туристического снаряжения и дополнительно членами судейской коллегии.

8.5. Участки дистанции в районе старта и финиша ограждаются.

8.6. На участках местности, а также в местах соревнований, предоставляющих определенную опасность для Участников, устанавливаются предупреждающие и указательные знаки и надписи.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 1
к Положению

о проведении краевой военно-спортивно-игры «Зарница-2017»

ЗАЯВКА

на участие в соревнованиях краевой военно-спортивной игры «Зарница»

Команда___________________________________________________________

(название команды, муниципальное образование)

__________________________________________________________________

(наименование общеобразовательной организации Краснодарского края, адрес полностью, тел. факс)

	№ 

п/п
	Фамилия,

имя, отчество участника
	Дата рождения

(полностью), количество полных лет
	Домашний адрес (индекс)
	Наименование общеобразовательной организации Краснодарского края
	Допуск врача

	1.
	Иванов Сергей Васильевич
	12.01.99

15 лет
	350038

г. Краснодар. 

ул. Северная, 36,
	МБОУ СОШ 
№ 30
	Допущен

	2.
	
	
	
	
	

	т.д.
	
	
	
	
	


Всего допущено __________ человек

_________________                
                                                  ______________________________
     (подпись врача)                                                                               (расшифровка подписи)

Капитан команды ____________________________________________________

(фамилия, имя полностью)

Руководитель команды______________________________________________

(фамилия, имя, отчество полностью)

__________________________________________________________________

   (дата рождения, паспортные данные: серия, номер, кем и когда выдан, домашний адрес)

Начальник УО (директор ОО) ______________    _________________________





            (подпись)               (расшифровка подписи)
«____»______________ 2017 года

 М.П.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 2
к Положению

о проведении краевой военно-спортивно-игры «Зарница-2017»
СПРАВКА
о прохождении инструктажа по технике безопасности и правилам поведения 

на территории проведения Игры

Инструктаж по технике безопасности проведен с представителями делегации муниципального образования ________________________________ (всего ______ человек) по следующим темам:


1. Соблюдение мер техники безопасности при передвижении к месту проведения военно-спортивной игры «Зарница» и обратно.
2. Соблюдение мер техники безопасности во время пребывания на территории проведения военно-спортивной игры «Зарница».
3. Соблюдение мер техники безопасности во время участия в конкурсах и соревнованиях военно-спортивной игры «Зарница».
4. Соблюдение мер техники безопасности при обращении с открытым огнем.

	№

п/п
	Ф.И.О. участника (полностью)
	Дата инструктажа
	Личная подпись участника, с которыми

проведен инструктаж

	1
	
	
	

	2
	
	
	


Инструктаж проведен________________________________________________


                               (Ф.И.О. полностью проводившего инструктаж, должность)

Подпись проводившего инструктаж ___________________________

Старший группы ________________________________________________




                        (Ф.И.О. полностью)

Приказом ___________________ (наименование организации) № ______от «___» ________ 2017 г. назначен ответственным за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды.

Руководитель учреждения (ВПК, ВПО)_________________________________

                                                                                                   (Ф.И.О. полностью)

М.П.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 3
к Положению

о проведении краевой военно-спортивно-игры «Зарница-2017»
Заявление-согласие законного представителя 

на обработку персональных данных несовершеннолетнего

Я, _________________________________________________________, 

зарегистрированный (-ая) по адресу: __________________________________

_________________________________________________________________

(адрес регистрации согласно паспорту)

на основании статьи 64 Семейного кодекса Российской Федерации являюсь представителем несовершеннолетнего (-ей): ____________________________

_______________________________________, ________ года рождения

в соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» даю согласие государственному бюджетному учреждению Краснодарского края «Центр патриотического воспитания молодежи Кубани», расположенному по адресу: город Краснодар, улица Северная, 279, на обработку персональных данных моего (ей) сына (дочери) ____________________________________________________________________,

а именно:

□ Ф.И.О.
                   □ Адрес
                    □ Место учебы                                

□ Дата рождения
         □ Образование

□ другие:____________________________________________________________

                           (перечислить дополнительные категории персональных данных) 

В целях подготовки отчетной документации по расходованию бюджетных средств.


Перечень действий, осуществляемых с персональными данными: сбор, систематизация, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, блокирование, уничтожение.

ГБУ КК «Кубаньпатриотцентр» осуществляет смешанную обработку персональных данных с применением ЭВМ, с передачей по внутренней сети, без передачи по сети Интернет.

Согласие вступает в силу со дня его подписания и действует в течение срока, который устанавливает ГБУ КК «Кубаньпатриотцентр». Действие настоящего согласия прекращается досрочно в случае принятия оператором решения о прекращении обработки персональных данных и/или уничтожения документов, содержащих персональные данные.

Согласие может быть отозвано мною в любое время на основании моего письменного заявления.

«_____» _____________ 201__г.



_____________(подпись)

ПРИЛОЖЕНИЕ № 4
к Положению

о проведении краевой военно-спортивно-игры «Зарница-2017»
ОТЧЕТ
о проведении муниципального этапа краевой военно-спортивной игры «Зарница»

_________________________________________________________________

(наименование муниципального образования)

Дата проведения ___________________________________________________

Место проведения __________________________________________________

	№

п/п
	Наименование команд
	Результат (сумма мест)
	Место

	
	
	
	

	1.
	
	
	

	...
	
	
	


Главный судья  

      ________________
             __________________



 

 /подпись/


   

   /Ф.И.О./

Руководитель МОУО  _______________________ /____________________/





/подпись/


   

   /Ф.И.О./

МП

«_____» ___________ 2017 г. 

ПРИЛОЖЕНИЕ № 5
к Положению

о проведении краевой военно-            спортивно-игры «Зарница-2017»
ПЕРЕЧЕНЬ 

рекомендуемого снаряжения Участников военно-спортивной игры «Зарница»

	Перечень личного снаряжения

	Предметы личной гигиены (мыло, зубная щётка, зубная паста, полотенце, др.).

	Посуда (кружка, миска, ложка).

	Нижнее белье (сменное).

	Носки (сменные).

	Парадная, повседневная (полевая), спортивная форма одежды.

	Головной убор.

	Закрытая обувь, в том числе спортивная (сменная).

	Рубашка, майка или свитер с длинными рукавами (сменная). 

	Футболки, майки, шорты. 

	Плащ-дождевик.

	Средство от комаров.

	Средство от солнечных ожогов. 

	Индивидуальный ремнабор: нитки, иголка, пуговицы, ножницы, шнурки.

	Небольшой коврик для сидения на чем-либо.

	Перечень командного снаряжения

	Санитарная сумка в комплекте* 

	Макет автомата ММГ – 1-2 шт.

	Компас жидкостной – 3 шт. 

	Пневматическая винтовка типа ИЖ – 38 или МР – 512 с открытым прицелом – 1-2 шт.

	Пули для пневматической винтовки калибра 4,5 мм – 250 шт.

	Набор канцелярский принадлежностей (бумага, ручки, карандаши, линейка на 20 см, фломастеры, клей, блокнот, др.) 

	Табличка с названием и принадлежностью команды (25 х 50 см на рейке длиной 150 см). Наличие таблички будет проверяться членами главной судейской коллегией.

	Флаг команды.

	Фонарик электрический с запасными батарейками – 2 шт.

	Палатка и спальные принадлежности для руководителя команды


*Примечание:

Состав санитарной сумки (минимальный): бинты (10 см х 5 м) – 5 шт., бинты (14 см х 7 м) – 5 шт., жгут кровоостанавливающий ленточный, косынка медицинская, ножницы, карандаш или ручка, записная книжка.

ПРИЛОЖЕНИЕ № 6
к Положению

о проведении краевой военно-                                спортивно-игры «Зарница-2017»
ПРОТОКОЛ 
мандатной комиссии по допуску участников и команд к соревнованиям

